Szamitogépes halozatok
gyakorlé feladatok 7.

1. feladat: Készitseel a socket UDP, socket _TCP, socket TCP_fixio, socket TCP_iomplx, socket TCP_aszin,
socket kommunikécids modellek futtathaté valtozatait a megadott C nyelvi(i forrdskédok alapjan. (URL:
http://people.inf.elte.hu/toke/SOCKET). Az egyes modellekkel kapcsolatban dbrézolja a kommunikald
oldalak idétengelyein a socket feliileti kommunikécids 1épéseket, adja meg a kiilonb6zé id6tengelyeken eléforduld
események kozotti Osszefliggéseket. Elemezze a kliens, illetve a szerver oldali socket kommunikéacios fliggvény-
hivasok paraméteri kozotti Osszefliggéseket.

2. feladat: Olvassa el és dolgozza fel 6nédlléan a ”Beej utmutatdja a héldzati programozashoz internet
socket haszndlataval” cimii, a socket feliileti programozast példakon keresztiil is részletesen ismerteté ki-
advanyt. (URL: http://beej.us/guide/bgnet/,

magyar forditds: http://people.inf.elte.hu/triasz/progi/bgnet.html)

3. feladat: Blokkolt feliileti kommunikéaciét hasznalva, készitsen el a kovetkezd X, Y, Z alkalmazdsokat:

e X egy TCP kapcsolatot épit fel Y-hoz. Ezutén elkiild neki egy ”Hello” csomagot. Legyen Y IP cime
és portja az X input paramétere.

e Y kapcsolatot fogad egy porton. Legyen ez a port input paraméter. Ezutdn egy csomagot var. Amint
megérkezett a csomag, Y felépit egy kapcsolatot Z-hez és tovabbkiildi neki a csomagot. Legyen Z IP
cime és portja az Y input paramétere.

e 7 kapcsolatot fogad egy porton. Legyen ez a port input paraméter. Ezutan egy csomagot vdar. Amint
megérkezett a csomag, kiirja a tartalmét a képernyore.



