Szamitogépes halozatok
gyakorlé feladatok 5.

Lukovszki Tamés

1. feladat: Tegyiik fel, hogy a csomagok Pi, Ps,...,P; simplex-iizemmddban keriilnek dtvitelre. A csatorna
egy csomagot egy idOegység alatt visz at. A hélézati réteg megprébal minden méasodik idGegységben egy
csomagot atadni az adatkapcsolati rétegnek. A fizikai rétegben pontosan minden mésodik csomag és pontosan
minden harmadik nyugta hibdsan keriil dtvitelre. Szimuldlja a csomagok atvitelét

1. az egyszerii simplex protokoll,
2. az alternal6 bit protokoll és
3. egy csusz6 ablak protokoll esetén, ahol n = 3 és a kiild6- és a fogadé-ablakméret 3.

Tegyiik fel, hogy a ”timeout” két idGegység a simplex és az alterndlé bit protokoll esetén és harom idéegység
a csuszo ablak esetén. Tegyiik tovabbd fel, hogy a csomag dtaddsa a halézati és az adatkapcsolati réteg
kozott, valamint az adatkapcsolati és a fizikai réteg kozott gyakorlatilag id6veszteség nélkiil torténik. Minden
csomag (és minden nyugta) a csatorndt egy egész idéegységre lefoglalja. Adatcsomag és nyugta nem vihetd
at egyidejileg. Tegyiik fel, hogy konfliktus esetén mindig az adatcsomag gy6z.

2. feladat: ”Go-Back-N" és Szelektiv Ismétlés esetén legfeljebb hany csomagot kiildhet a kiild6 egyszerre,
illetve legfeljebb hany csomag lehet egyidejiileg elkiild6tt, de nem nyugtizott, ha a sorszamok tere 16 elemii
(pl. sorszamok 0-tél 15-ig)? Gondoljon a legkedvezdtlenebb pillanatokban elveszett nyugtdkra. Mutasson
egy példat erre az esetre.

3. feladat: A "slotted ALOHA” protokoll esetén egy slot hossza pontosan egy frame atviteléhez sziikséges
idének felel meg. Tegyiik fel most, hogy egy frame dtviteléhez sziikséges 1d6 a slot hosszanak r-szerese. Adja
meg az S atvitelt a terhelés G fliggvényében, ahol G a csomagkiildési kisérletek varhaté szdma egy csomag
atviteléhez sziikséges id6 alatt (nem egy slot alatt!)



