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3. Készitsiink alkalmazast az ugynevezett szinkitalalds jatékra! A szamitogép négy helyre helyezzen
el véletlenszerlien 6 szinli babukat, amit a jatékosnak ki kell talalnia. Ennek érdekében tippel. Egy
tippben 4 babut ad meg, és valaszul megkapja, hogy ezek koziil mennyi babu szine egyezik meg a
kitalaland6 babukéval. Kétféle egyezés lehet: a babu szine és helye megegyezik (ezek a fekete
értekek), illetve a fennmaradd babuk koziil van olyan, amelyik azonos szini egy rejtett babuval
(fehér értékek). A program adjon lehetdséget az aktudlis tipp megadasara, mikézben az el6z6
tippeket, azok eredményével (fekete és fehér értékek) lathatjuk.

Tervezés

Hasznalati esetek

A felhasznald szdmara a kovetkez6 tevékenységeket kell biztositani:

A jaték generalasa: A program inditdsa soran a gép general egy babusort.

A jaték kezelése: A jatékos rendelkezésére allo vezérlok: valasztogombok és tippeld/kilépd gomb.

Ellendrzés: A program minden tippnél ellendrzi a tipp €s babusor egyezését, majd kiirja a talalatokat

¢s a tippet is. Telitalalat esetén gratulal és kilép.
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Az alkalmazas egy formot tartalmaz. A kijelzd alsé részén helyezkednek el a valaszté dobozok,
felette keriilnek kiirasra az lizenetek (tipp, talalatok).
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Vezérl6 komponensek
Funkci6 Tipus Név Felirat Egyéb
valasztoboxok ChoiceGroup tipp 1 tipp 1 egy érték

valaszthato

lizenetek Stringltem
Események/allapotok
Tipp: tipp véglegesitése

Exit: kilépés a jatékbol.

Implementacio

Alkalmazas szerkezete

Két forrasallomany: gameview és gamemodell. A gameview a jaték mikodéséért felel, a
gamemodell pedig a tippelés vizsgalatat végzi el.



